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Mit Gesprachsprotokoll Lernfeedback-Gesprache verstarken
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Beabachtungen

Abbildung 1: Feedbackgesprachsprotokoll Logical

Methode Mehrteiliges Gesprachsprotokoll als Strukturierungshilfe

Fragestel- Wie kann die Lehrperson SuS bei der selbstandigen Einzelarbeit bestmoglich unterstitzen?
lung

Ziel Mit SuS ein Lerngespréach flihren, die SuS begleiten, lernférderliche Inputs geben und mit Fragen
Selbstreflexion anregen

Zeitbedarf  Vorbereitung: ca. 15min
Durchfiihrung: ca. 15min pro SuS
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Heraus-
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Riickmel-
dungen Su$S

Hinweise
der LP

Urheber-
schaft

- Gesprachsprotokoll (Strategie/Prozess, Hilfestellung, Selbstregulation/emotionale Ebene)

- farbige Klebepunkte

- Fur den Lernauftrag: Logicals in verschiedenen Schwierigkeitsgraden (Logikratsel, die aus
mehreren Aussagen bestehen, denen jeweils Hinweise auf die Losung zu entnehmen sind),
Lego-Figuren (oder Ahnliches fiir spielerische Einfiihrung) und passende Geschichte

Einfiihrung in die Lernaufgabe: Die SuS werden spielerisch (z.B. mit einem Lego-Beispiel) in die Welt
der Logicals eingefiihrt. Danach l6sen die SuS selbstdandig selbstausgesuchte Logicals auf unterschied-
lichen Schwierigkeitsstufen. Bei Unklarheiten steht die Lehrperson zur Verfligung. Bereits bei der Ein-
flihrung bespricht die Lehrperson Merkmale gelingenden Lernens mit den Sus.

Lernbegleitung mit Lernfeedbackgespréach: Die Lehrperson begleitet jeweils ein Kind beim Losen ei-
ner Lernaufgabe. Sie notiert mit einem Gesprachsprotokoll Beobachtungen zum Lernprozess und gibt
Anregungen. Sie regt die SuS an, gezielte Fragen zum eigenen Lernprozess zu stellen, um damit ihr
eigenes Lernen zu steuern.

Selbstandiges Weiterfiihren der Lernaufgabe durch die SuS: Die SuS bearbeiten weitere Logicals
selbstandig. Sie nutzen die Inhalte des Lernfeedbacks dazu. Bei Unklarheiten, die sie nicht selbst kla-
ren kénnen, steht die Lehrperson zur Verfligung. Flr jede an die LP gestellte Frage kleben die Sus ei-
nen farbigen Klebepunkt auf eine Vorlage. So wird das Frageverhalten der SuS anonymisiert fur alle
sichtbar. Die LP strebt damit an, dass die SuS freudvoll und motiviert Logicals korrekt und mit mog-
lichst wenigen Nachfragen |6sen (Starkung der Selbstwirksamkeit).

Es ist uns gelungen, dass die SuS alle gerne Logicals bearbeiten und dabei Selbstvertrauen und Moti-
vation sowie Freude am Ratseln und Knobeln gewinnen. Die Klebepunkte fiir Fragen wurden kaum
genutzt. Die SuS haben mit dem Projekt mehr Selbstandigkeit erlangt und gelernt, gezieltere Fragen
zu stellen.

Logicals im passenden Schwierigkeitsgrad finden.
SuS, die wenig sprechen: Hier hilft es, durch das Gesprachsprotokoll auf konkrete Fragen zurlickgrei-
fen zu kénnen

Freude beim Knobeln, Selbstvertrauen, Fortschritte im genauen Lesen und Verstehen, selbst etwas
korrigieren, Fragenstellen lernen

Informationsgewinn fiir LP: Thema spielerisch einzufihren hilft
Gewinn fiir SuS/Unterricht: Kann angepasst in allen Stufen durchgefiihrt werden.

Die Methode wurde entwickelt, erprobt und dokumentiert von Lea Hafner, Erica Jermann, Gaby Nie-
derer, Jamie Muoio mit SuS der 2. Klasse an der Schule Berg-Birwinken TG.

Einverstandniserkldarung zur Nutzung des Fact-Sheets im LLSM-Netzwerk:
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